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Aplicaciones educativas: 
 

Skich  :      Es una aplicación que sirve para modificar 

imágenes, añadiendo: flechas, letras, … 

MINDOMO: Es una aplicación que se utiliza para 

hacer esquemas. 

DUOLINGO:Sirve para aprender idiomas. 

 Aplicaciones de GOOGLE: 

documentos, presentaciones, hojas de cálculo,…Sirven para hacer 

redacciones, resúmenes, presentaciones de power poing, … 

 

 Classroom:Es una aplicación de Google que sirve 

para que el profesor envíe deberes a los alumnos y estos los hagan y los 

manden por esta aplicación. 

 

Adobe Acrobat:Sirve para poder abrir y 

almacenar tus pdfs y abrirlos sin wifi.También puedes modificarlos y 

escribir encima de ellos. 

Kahoot: Sirve para hacer como unas partidas de 

preguntas sobre cierto tema y tú, junto a más personas conectadas, van 

respondiendo a las preguntas , hasta que se acaban las preguntas y uno 
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gana. 

Mezcladitos:Es un juego, en el que te dan muchas 

letras y tu tienes que ir enlazándolas, para  conseguir el mayor números de 

palabras. 

Lensoo Create:Es una aplicación que sirve para 

hacer presentaciones, y además puedes grabarte la voz. 

Book Creator: Sirve para hacer libros con: letra, 

fotos, audios. Además puedes dibujar y pintar  a mano alzada. 

Stop Motion:Sirve para hacer vídeos pero con 

fotos. 

Muscles 3D:Sirve para aprenderte los músculos del 

cuerpo. 

Reverse: Sirve para grabar vídeos y luego verlos al 

revés. 


